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LL HAT NICHTS
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NACH der Verbreitung
von Kinderpornographie
in Second Life gehen die
deutschen Behorden
jetzt gegen Linden Lab
vor.
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= e NEUES SL-HANDBUCH

,lch denke aber, dass
eine Alterskontrolle
ein Schritt in die rich-
tige Richtung ist. Je
groBer SL wird, desto
unmdglicher wird es
fur LL, alle Vorgénge
zu kontrollieren. Eine
Software kann das
nicht schaffen.”

PHAM NEUTRA
S.5

+Age- Play’ wurde
endlich verboten.
Doch warum zum
Teufel hat das so
lange gedauert?

Diese kranken Per-
versen, die angeblich
nur harmlosen Spal3
haben wollen, sind
eine Schande.”

REGIS
BRAATHENS
S.10

THE AVASTAR

Hast Du eine exklusi-
ve Geschichte fiir uns?
Arbeite fir The Ava-
Star und verdiene Dir
L$500. Besuche uns

auf The AvaStar Island

(107,210,81),  sen-
de uns eine Mail an:
newsdesk@the-ava-
star.com oder gehe auf
www.the-avastar.com

PROBE_

Rymaszewski

DER_L$50 OOO-Vér_kaﬁf vom Amsterdam
(siehe S. 13). Wird die Altersiiberpriifung den zweiten Anlauf erschweren?

Das Buch von Michael

am 18. Mai und ist offi-

findet ihr ein exklusives
Probekapitel. Diese
Woche alles Uber das

erscheint

ziell von den SL-Mach-  Thema Geld verdienen.
ern authorisiert. Der  Auf www.bild.t-online.
Ratgeber gibt Tipps de konnt ihr ein Ex-
und Tricks fir das Leb- emplar von “Second
en in SL. Am Ende die- Life - Das offizielle
ser  Avastar-Ausgabe Handbuch” gewinnen.

&\ \
-Sim hat diese Woche nicht geklappt
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SCHLIMM: KrankeFotosjvon
perversen|,Age-Players:

-

ERMITTUNGEN[GEGEN|UIAWEGEN|KINDERPORNOzSKANDAL!

DEUTSCHE Behorden
ermitteln gegen
LL, weil sie angeb-
lich NICHTS getan
haben, um den
Kinderporno-Skan-
dal, der letzte Wo-
che SL erschiittert
hat, zu vermeiden.
Deutschlands Zentral-
stelle gegen Kinder-
pornografie will her-
ausfinden, ob das Lab
schon vor der Enthul-
lung dariiber Be-

scheid wusste. Vor
weniger als  drei
Monaten hat ein hol-
landisches  Gericht
einen Prozess gegen
+Age-Player” gefiihrt,
denen vorgeworfen
wurde,  Kindesmiss-

handlungen darge-
stellt zu haben. Aber
die Reaktion des Labs
war halbherzig und
+Age-Play” wurde
NICHT verboten.

Seitdem haben die
Lindens fast nichts
dagegen unternom-
men - nur das Werben
dafiir wurde illegal.
Jetzt sind sie nicht
nur mit der Wut der
Einwohner konfron-
tiert, sondern auch
mit einer moglichen
Anzeige. Peter Vogt,
der zustdndige Ober-

staatsanwalt  fragte:
Jnwiefern  reagiert
Linden Lab, wenn

sie von solchen Ak-
tivitditen mitbekom-

men?” Die unter Bes-
chuss stehende Robin
Linden konterte mit
der  unglaubwirdi-
gen Aussage, dass
das Lab tber den Aus-
tausch von Kinder-
pornografie, der am
3. Mai durch die ARD
enthillt wurde, nicht
Bescheid wusste. Sie
weist jegliche Schuld
zurlick. Das Lab hat
den zwei Bewohnern,
die nach der Beweis-

lage der Sendung
an sexuellem ,Age-
Play” teilnahmen,

sofort den Zugang
verwehrt. ,Darstellun-
gen von Kinderpor-
nografie in SL, Uber
die wir informiert

. o
wurden, sind selten.

Wenn wir informiert
wurden, hat Linden
Lab die Abbildungen
sofort entfernt und
die Behodrden einge-
schaltet”, so Linden.
Der deutsche ,Age-
Player”, der sieben
schockierende Fo-
tos von Kindesmiss-
brauch  verbreitete
und prahlte, dass er
noch weitere liefern
konnte, ist noch im-
mer auf freiem FuB3.

_ ROBIN LINDEN:
Weist Bes‘(‘:huldi‘gungen zuriick
(Fotofvo'n Marianne McCann)
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AL'I'ERSTIBERPRUFUNG

NOTWENDIG?

=4 Hostess: ,Die
MaBnahmen
scheinen ex-
trem, aber
eine  Uber-
Bl priifung  ge-
hort dazu.“

Alison
Sautereau

DJ: ,Zu viele Kontrollen
konnten  zu
einer Big Brot-
her-Gemein- E%
de flihren. B8
Andererseits
wachst dieser
Ot schnell
und es wird
bald Konkur-
renz geben.“

werden.

Jhereg
Vollmer Q

volljahrig
Dessous-
‘| Designe-

rin:  ,lch
funter-
stiitze ihr
Vorhaben,

doch es muss

Griinder #
der Grup-
pe ,Slers

glbt wele w
Menschen, die nicht
wollen, dass ihre Infor-
mationen digital erfasst

werden.”

% bestatigen.

LINDEN LAB
VERSCGHAR
KONTROLLE!

SCHLIESSUNG VON ERWACHSENEN-SIMS?

Von CARRIE SODWIND
DIE Erotik-Industrie in SL kon-
nte schwere Verluste erleiden,
wenn zum Ende des Monats Al-
tersbegrenzungen eingefiihrt

LL hat angekiindigt, alle Sims
mit Inhalten fir Erwachsene nur
denen zuganglich zu machen, die

sind. Die MalBnahme soll

Kinder vor zwielichtigen Inhalten
bewahren. Problemen wie dem-
Kinderpornoskandal (siehe Seite 3)
kdnnte vorgebeugt werden.

BESORGT

Jede Seite mit diesen Inhalten,
gekennzeichnet werden.
Jeder, der eine solche Seite

besuchen will, muss eine
Geblihr bezahlen und
seine ldentitat einer von
SL beauftragten Firma
US-Ein-
wohner missen die

\ . letzten vier Ziffern ihr-

er Sozialversicherung-

snummer angeben,
. alle an-
- -

: der-

"'e n

% _

die Nummer ‘

eines  Per-
sonaldoku-
mentes.
VERLUST
Viele Besitzer von
Sims in SL beflirchten,
dass die neue Rege-
lung ihren Bankrott be-
deuten konnte.
Lillani Lowell, Besitzer
des ,Dictatorshop”: ,Ich
denke, das wird vielen
Erotik-Unternehmen schaden.
Menschen, die personliche In-
formationen nicht an eine dritte
Firma preisgeben wollen, werden
ausgeschlossen. Kurz gesagt: Wir
werden viele Kunden verlieren.”
Eine Gruppierung namens ,SLers
Against Age” klagt gegen die
strikten Neuregelungen Adara Vi-
las will mit einer Petition Linden
Lab auffordern, diese noch mal zu
Uberdenken. Dagegen Ten Book,
Besitzer des Clubs ,Arsheba” ,Die
Uberpriifung ist wichtig. Sie wird
die Beldstigungen reduzieren und
uns das Geschéft erleichtern.”

ER(DTIK LADEN:
Nur mit Ausweis
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WARUM EINE ALTERSUBERPRUFUNG NUR DER ANFANG IST

ANALYSE
PHAM NEUTRA

IN meiner Kolumne
iiber die Trennung
von SL fiir Teenager

und Erwachsene,
betonte ich, dass
Linden Lab Mittel

finden muss, einige
Kennzeichen der
Menschen hinter den
Avataren zu iden-
tifizieren. Und das
moglichst schnell.
Und tatsachlich hat LL
nur zwei Wochen ge-
braucht, neue Wege
anzukilindigen: Besitzer
von Sims flr Erwach-
sene, werden bald
verpflichtet sein, Ava-
taren, die ihre Volljgh-
rigkeit nicht beweisen
kdnnen, den Zugang
zu verbieten. Robin
Lindens Nachricht tiber
die EinfUhrung dieser
Regelung fuhrte zu
einem Aufschrei.

Ich denke aber, dass
dies ein Schritt in die
richtige Richtung ist. Je
gréBer SL wird, desto
unmoglicher wird es

fur LL, alle Vorgange zu
kontrollieren.
VERANTWORTUNG
Eine Software kann
das nicht schaffen und
menschliche  Arbeit-
skrafte sind viel zu teu-
er, um eine Plattform
zu Gberwachen, die fir
die Vielzahl der User
kostenlos ist. Die Ver-
antwortung muss auf
die Bewohner Ubertra-
gen werden.
AuBBerdem ist das nur
fair: Es ist Aufgabe der
Bewohnersicherzustel-
len, dass sie nach dem
Gesetz handeln. Aber
um das zu schaffen,
brauchen sie effektive
Werkzeuge - wie die
Altersiiberpriifung.

In naher Zukunft sind

ERWAGHSE;NEN-SIM:
Nichtsjfiir Minderjahrige

noch mehr Arten der
Uberpriifung zu er-
warten! Wie im richti-
gen Leben werden wir
die meisten Angele-
genheitendurchfiihren
konnen, ohne etwas
Uber uns preiszuge-
ben. Aber bei einigen
Aktivitaten werden
wir beweisen missen,
dass wir daftir ,quali-
fiziert” sind. Ich bin mir
ziemlich sicher, dass es
bald einen Weg geben
wird, die vollstandige
RL-Identitat in SL zu
speichern.  Zumind-
est fur die, die in SL
eintragliche Geschéfte
betreiben, werden sich
die  Steuerbehdérden
von RL bald sehr inte-
ressieren.

HUT AB LL!
STROKER SERPENTINE
ist einer der fiihrenden
Anbieter fiir Erotik-Ser-
vices und Griinder des
Amsterdam-Sims.
THE AVASTAR: Wird die
Altersiiberpriifung Fir-
men beeintrachtigen?
STROKER SERPENTINE:
Die Blogs, die ich gelesen
habe, besagen, dass die
Uberpriifung auf freiwilli-
ger Basis laufen wird. Wir
als Anbieter von Inhalten
miissen sicherstellen,
dass das System funkti-
oniert.
TA: Wie werden andere
Unternehmen der Ero-
tik-Industrie davon be-
eintrachtigt sein?
SS: Es wird eine tief grei-
fende Auswirkung geben.
Ich bin sicher, dass sich
aus Angst vor Verkauf-
seinbriichen anfangs
viele gegen die Bezeich-
nung ,Adult Content”
entscheiden werden.
TA: Ist dieser Schritt
vom LL ein positiver?
SS: Dieses Feature war
schon langst dberfallig.
Nicht nur kommen Fragen
der Haftung auf, sondern
mit der Expansion von SL
ist auch gesellschaftliche
Verantwortung ein wich-
tiger Aspekt. Dabei
ist die Proble-
matik  der
Minderjah-
rigen  nur
einer da-
von. Aber
¢ dennoch:
"Respekt
vor LL!
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PHILIP/LINDEN:
Solkonntejerfalsideutscher;
AvatarfaussehentEntwor:
fenlvon|EggyiLiippmann

KAI

DEUTSCHEJAKTIVSTE[GRUPPEIINISI®

Von MANTA MESSMER
DIE DEUTSCHEN
haben die Ameri-
kaner uberholt.
Laut einer Studie
stellen sie die ak-
tivste Nationalitat
in SL dar.

Demnach haben
sich im Marz 209
000 deutsche User
eingeloggt, wahrend
es im selben Zei-
traum nur 207 000

Amerikaner waren.
Die Zahlen unterst-
reichen den abneh-
menden Einfluss der
amerikanischen Be-
wohner. Gleichzeitig
zeigen sie den un-
glaublichen Wachs-
tum an deutschspra-
chigen Avataren, mit
einem beachtlichen
Anstieg von 70 Pro-
zent zwischen Januar
und Marz.

SERIRHI

ERIDEUTSCH?Z,
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SCHWINDLER

VERANDERUNG DER BEVOLKERUNGSSTRUKTUREN IN SL

Analyse

U
LLEWELLYN

EUROPAER sind den
Amerikanern in SL
zahlenmiBig iiber-
legen. Das konnte
zu Verdnderungen
fihren.
Ein Zusammenprall der
Kulturen wird unum-
ganglich sein, wenn
die Lindens mehr Input
von den Europdern be-
kommen als von den
Amerikanern. Das kon-
nte auch bedeuten,
dass die strengen US-
Gesetze, die bestim-
mte Aspekte von SL
regulieren, sich auf die
toleranteren Europaer
libertragen. Vor al-
lem die Definition von
.Content fiir Erwach-
sene” ist jenseits des
Atlantiks eine andere.
UNTERSCHIED
Der Einfluss von Eu-
ropdern und Nicht-
Amerikanern wird im-
mer wichtiger. Wie wird
LL damit umgehen?
Die ersten Anderungen
finden bereits statt.

Es gibt viele Gegen-
den in SL, wo andere
Sprachen als Englisch
gesprochen  werden.
Aber in vielen Orten
Europas sind Glick-
spiele und Casinos er-
laubt, ist Pornografie
frei zuganglich und
haben Sex-Shops zur
Stra3e hin offene Fen-
ster. Im priiden Ameri-
ka undenkbar. Fir
einen  europdischen
SL-Bewohner stel-
len diese Dinge keine
grole  Verdnderung
dar, da sie schon im RL
Teil des Alltags sind.
Die US-Bundesstaaten
haben jedoch strenge
Gesetze, die so etwas
verbieten.

ILLEGAL
Europdische Kon-
sumenten sind bei
Online-K&dufen gut
geschitzt. Die laxe
Einstellung von LL ist
nicht genug, um in
diesem Punkt mit der
eudropéischen  Ges-
etzgebung
mitzuhalten.
Mit dem
Wachstum
von SL und |
mit der
Planung
eines eu-
ropaischen

Grids, das schon am
Anfang des ndchsten
Jahres entstehen soll,
ist die Zukunft unklar.
Wird der ,Eurogrid”
andere Nutzungs-
bedingungen haben?
Werden  Amerikaner
sogar gesperrt, damit
sie nicht an Aktivitaten
teilnehmen  konnen,
die in Europa ublich
sind? Wird der GroBteil
der europdischen User
den US-Grid meiden,
weil sie ihn zu einen-
gend finden?

Es ist schwierig, auf
diese Fragen eine Ant-
wort zu finden. Doch
LL muss eine Entschei-
dung treffen. Europa
stellt sehr viel mehr SL-
Bewohner als die USA.
Jetzt stellt euch mal
vor, was erst passiert,
wenn die Chinesen an-
fangen, sich in SL
niederzulassen...

GROSSE GEMEINDE:
Die Franzosen

AM AKTIVSTEN:|Die,Deutschent

MACHT ARGER

EIN BETRUGER hat SL-
Bewohnern Kartons
ohne Inhalt verkauft. Die
Kunden erwarben ,Cele-
brity Skins“ im Wert von
L$2.500 und L$3.000,
doch die Kisten waren
leer!

PHILIP BEEIN-
DRUCKT IM RL
PHILIP Lindens Alter Ego
im RL wurde diese Wo-
che in die Liste der ,Time
100“ des Time Magazins
aufgenommen. Dabei
handelt es sich um die,
laut Meinung des US-Ma-
gazins, 100 wichtigsten
Menschen, die unser Le-
ben pragen.

CALLI MIT EIGE-
MEM AVATAR

REINER CALMUND hat
seine zweite Heimat in SL
gefunden! Auf Calli Island
hat der FuBballmanager
sein eigenes Stadion!

FOTORAUB
DURCH BLOG
SCI-FI.COM  wird  be-
schuldigt, ein Foto ohne
Erlaubnis  veroffentlicht
zu haben. SL-Bewohner
und DJ Callie Crimson be-
haupten, die Seite hatte
auf einem Blog eines ihrer
Flickr-Fotos benutzt.
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PARTVAGEHTAWEITER:

VON BILBO WINKLER

UNTER den franzoésischen
Avataren brach diese Wo-
che das Party-Fieber aus,
nachdem Nicolas Sarkozy
zu ihrem neuen Prasidenten
gewdhlt wurde.

Sarkozy ging nach monate-
langen RL- und SL-Kampag-
nen als Gewinner gegen die
Sozialistin Segolene Royal her-
vor. Seine Beflirworter waren
vom Ergebnis am Sonntag
begeistert. Patrice Shepherd
auf “Sarkozy-Island” sagte:
4Wir sind sehr gliicklich Gber
den Sieg.” Nicht jeder konnte
dieses Gefihl teilen, denn das
HQ wurde erneut mit Hakenk-
reuzen beschmiert - wahrend
Sarkozy-Fans ungestort weiter
feierten. Emmen Tal, Besitzer
von ,Sarkozy Island”, rdumt
ein, dass SL nicht der wichtig-
ste Faktor fiir den Sieg war,

prophezeite aber, dass es an
Wichtigkeit gewinnen werde.
JIch denke, dass das Metaverse
2012 bei den nédchsten Wahlen
wichtiger sein kdnnte als das
Web.”

Trebor Luke von der ,Pro-
Royal Segolife”-Gruppe, sagte,
dass er ungliicklich sei, aber
viel gelernt habe und weiter
fir die unterlegene Kandida-
tin arbeiten werde. ,Wir haben
hart gearbeitet und es war
ein Vergnigen neue Wege
der politischen Kampagne zu
finden.”

.Segolife”, so Trebore Luke
weiter, habe mit anderen
Parteien in SL kooperiert
— inklusive der kontroversen
Rechtspartei ,Front Na-
tional” — um Politik
in SL zu promoten.
»Sogar mit Gegn-

ern schien ein ‘

o

" NICOAS SARKOZY:
Eine Karikatur von
Christophe Hugo

Dialog moglich zu sein, der im
RL nie stattfinden wiirde.” Die
Aufmerksamkeit richtet sich
jetzt auf die Prasidentschaft-
swahlenin Amerika 2008. Viele
der wichtigen Kandidaten sind
in SL prasent.
Cubsfan Pugilist, Leiter der
offiziellen SL-Kampagne von
Demokrat Barack Obama
sagte, dass virtuelle Kampag-
nen schon bald ausschlagge-
bend sein werden.
Jch denke SL und andere
Welten werden eine riesige
Rolle in den Kam-
__ ) pagnen 2016
: spielen - und
vielleicht sogar
schon 2012.”

ROYAL-UNTERSTUTZER:
Trebor Luke

148
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HACKER SIND GUTE JUNGS

Hallo Regis,

NACH den letzten
drei Ausgaben von
The AvaStar, mochte
ich euch mal das Wort
~Hacker” erklaren.
Ein Hacker ist eine Per-
son, die das System
verbessern  will. Sie
dringen in das System
ein, aber sie l6schen
keine Daten oder steh-

len Geld! Hacker
sind Helfer! Sie L$50
-MAILS

sind  neugierige
Menschen, die sich
firneue Technolo-

Leute, die davon Nut-
zen ziehen, in andere
Systeme einzudringen,
nennt man ,Cracker”.
Das sind die schlim-
men Finger!

Hacker sind so etwas
wie die Internet-Polizei
und Cracker die Krim-
inellen. Also, tut mir
den Gefallen und nen-
nt Typen, die Avataren
aGeId klauen

SCHREIBE AN:

nicht Hacker.

Ich und einige andere
sind enttauscht, wenn
wir so etwas lesen,
denn wir fuhlen uns
missverstanden.  Wir
haben noch nie etwas
gestohlen und wiirden
Daten nie manipuli-
eren. Wir haben kein
Interesse daran, ein
System zu zerstdren
oder andere schlechte
Dinge in SL zu
machen.

Von D.B.

YOURMAIL@THE-AVASTAR.COM

gien interessieren.

SL-SEX IST KOMPLIZIERT!

Hallo Regis,

DEINE Sex-Umfrage
letzte Woche war sehr
erleuchtend, doch
was mich angeht,
kam sie zu spat.
Nachdem ich im realen
Leben ein miserables
Sexleben hatte und
mich von einem Desas-
ter ins nachste stirzte,
gab ich einfach auf.
Alsich dann vom ange-
blich unkomplizierten
Sexalltagin Second Life
horte, dachte ich: Jetzt
sind wenigstens diese
Probleme erledigt!

Ich habe mich auf die

Stripladen und Sex-
clubs gestirzt und
flhlte mich wieder wie
ein 18-Jahriger. Doch
der Spaf3 war nicht von
langer Dauer. Meine RL-
Traumas holten mich
auch in SL ein.

Zundchst  entdeckte
ich, dass die sexy Lady,
mit der ich mich ofter

*
]

f
SEX-UMFRAGE:
Zu spit fiir Colly Qinaln

einliel3, ein Mann war.
Zudem einer, der seine
Nachmittage als Bar
verbringt. Und dann
wurde mir das Herz ge-
brochen, als mir meine
grofle Sl-Liebe ge-
stand, dass ich bereits
ihr 452. Lover war.

Es war dumm von mir,
SL-Sex auf die leichte
Schulter zu nehmen.
Um ehrlich zu sein, ist
er hier genau so kom-
pliziert wie im realen
Leben.

Von Colly Qinan

YOURMAIL@THE-AVASTAR.COM

STOPPT KINDER-
PORNOS

AUFGRUND der aktu-
ellen Lage und da wir
ein  SL-Unternehmen
sind, mochten wir zum
Thema Kinderpornogra-
fie in SL Stellung neh-
men.

In SL werden Inhalte von
den Usern zusammenge-
stellt. Wie auch in anderen
Bereichen des Internets
ist es unmdglich, Krimina-
litt zu verhindern.

Als Mitglieder und User
von SL sind wir der Mei-
nung, dass das Problem
der Kinderpornografie nur
durch die SL-Community
gelést werden kann, die
solche Inhalte unterbinden
muss. Aus diesem Grund
haben wir die Gruppe
»otop Child Pornography*
gebildet. Wir rufen alle
SL-Bewohner auf, dieser
Gruppe beizutreten und
zu helfen, Padophile und
die, mit denen sie zu tun
haben, aus Second Life zu
entfernen.

Die Mitglieder diese Grup-
pe haben es sich zur Auf-
gabe gemacht, jedem SL-
User, der padophile Inhalte
verbreitet, den Zugang zu
verbieten und Linden Lab
zu benachrichtigen.

Von YOUseeMEin3D,
creators of the new-
BERLIN sim
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LIND-O-METER

AUFGRUND massiver Kri-
tik an LL, werden wir jede
Woche die Stimmungsla-
ge auf dem Lind-o-Meter
zeigen und sehen, was
Peter Linden macht, um
SL zu verbessern.
Du bestimmst, wie das
Lab auf dem Stimmungs-
barometer dasteht.
Schick’ uns  Kritik und
Lob an: regis@the-
avastar.com.
Lab-solut
schrecklich!

Prim-itiv!

Lag-e
nicht gut!

IM-mer besser

Sim-ply the

best!
EUER URTEIL:
Lab-solut
schrecklich!
Eine Wo-
che, die Phil
schnell  ver-
gessenwill,denn
die Luft brennt! Der
Kinderporno-Skandal zeigt,
dass das Lab unvorsichtig
mit dem Thema , Age-Play*“
umgeht. AuBerdem berei-
ten Phil die massiven Pro-
teste gegen die Altersiiber-
priifung Kopfschmerzen.

MREGISITITIET

VORBEUGEND? NA KLAR!

WARUM WARTET LINDEN LAB IMMER BIS ES ZU SPAT IST?

SEXUELLES ~Age-
Play” wurde end-
lich verboten. Doch
warum zum Teufel

hat das so lange
gedauert?
Diese kranken Per-

versen, die angeblich
nur harmlosen Spal3
haben wollen, sind
eine Schande. Ich
war geschockt, als
ich die ARD-Re-
portage sah. Jeder
der denkt, dass es
nicht ungewdhn-
lich ist, mit kind-
lichen  Avataren
Sex zu haben oder
sie gar zu verge-
waltigen, braucht
Hilfe. Es gibt kein-
en groBen Unter-
schied  zwischen
Kinderpornografie
und sexuellem
,Age-Play” - so
oder so werden
Kinder miss-
braucht. Und das
muss um jeden Preis
verhindert werden.
KRITIK

Robin  Linden be-
hauptet, dass das
Lab bei Verdacht auf
Kinderpornografie
initiativ die Behorden

alarmiert, doch trau-
rigerweise habe ich-
dafiir wenig Beweise
gesehen. Erst nach der
letzten Medienwelle ist
LL endlich den Schritt
der Null-Toleranz-Strat-
egie gegangen. Das
war langst Uberfallig.
TATENMANGEL

Die Frage ist: Wieso
hat LL ,Age-Play” nicht
schon vor zwei Monat-
en verboten? Damals
haben SL- und RL-Me-
dien zum Handeln
aufgefordert,  nach-
dem ein hollandisches
Gericht geprift hat,
ob ,Age-Play” Kindes-
missbrauch anregt.
Aber statt ein Verbot
auszusprechen, haben
die Lindens nur das Be-
werben von ,Age-Play”
untersagt.

Der Mangel an Trans-
parenz flhrte zu Ver-
wirrung und erlaubte
den Beteiligten ihre
perversen Interessen
weiter auszuleben.
Weiterhin  behauptet
Robin Linden, dass
Kinderpornografie
schon einmal in SL ent-
deckt wurde und dass
die Behoérden informi-

ert wurden. Wieso
wussten die Bewohner
nichts davon? Der deut-
sche Staatsanwalt stellt
die berechtigte Frage:
Ist es wirklich moglich,
dass die Lindens nicht
wissen, was bei ihnen
vorgeht? Wenn ja, bin
ich besorgt. Und wenn
nicht, ist es erschreck-
end, dass sie nie ge-
handelt haben.
PERVERS
Wie ich schon in Aus-
gabe 11 gesagt habe,
missen ~Age-Play”
und Kinderpornografie
gestoppt werden - ko-
ste es, was es wolle.
Wir konnen SL nicht
von wenigen Abarti-
gen missbrauchen las-
sen. Jetztist null

Toleranz angesagt.
Wird die geplante
Altersbeschrdankung
etwas bezwecken?
Vermutlich nicht. SL
misste einfach alle
Konten  Uberprifen,
um die virtuelle Welt
zu schiitzen.

SCHICKE DEINE
KOMMENTARE AN:

regis@the-avastar.com
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FOTOS

DER WOCHE

yourphotos@the-avastar.com

AM 8. Mai fand der 12. Trendtag im Corecon Convention Center
in SL zeitgleich wie im RL statt. Géste lauschten Vortragen von
Friedensnobelpreistrager Prof. Muhammad Yunus und dem
Griinder des Trendbiiros, Prof. Peter Wippermann. R.S.

FUR SCUNCH-
BAG SPARK
und INGO
ATTENBO-
ROUGH drehte
! sich alles um
Karate und
Stockelschuhe.
Sie machten
dieses Foto
am Strand von
Bishara.

)

SL-SANGERIN MEL CHEEKY wurde
hier von DYLAN MILES fotografiert, als
sie nach einem Konzert von der Blihne
sprang, um mit ihren Fans zu tanzen.

MYTERIOSE Ruinen
wurden diese Woche
im Meer, nur ein paar
Meter von der Kiiste
von South Beach,
entdeckt. H.S.

OLE ETZEL denkt iiber die Eroffnung
eines SL-Restaurants nach. Die L$500,
die er fiir dieses Foto von The AvaStar
bekommen hat, konnten beim Start
helfen!
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GEMAGHT
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BUSINESS an.

Directory2L-CHEF:

Evian Argus

ANZEIGE

VON BILBO WINKLER

EIN NEUES Verzeichnis
mit SL-Service-Unterneh-
men soll den Einwohnern,
die mit der LL-Suchfunk-
tion nicht zufrieden sind,
den Frust nehmen.
Directory21.comrichtet sich
nach den Gelben Seiten des
RL, doch die Website bietet
eine andere Methode bei
der Suche nach Einzelper-
sonen oder Unternehmen
an. Die User wahlen eine
Kategorie, und die Seite
zeigt sofort Ergebnisse ink-
lusive Firmenprofil, URL,
Bild, Region und SLURL

Directory2L-Chef Evian
Argus sagte, dass er bei
der Entwicklung eines

RL-Verzeichnisses zu der
Uberzeugung kam, dass
sich 3D-Anwendungen
bald in vielen Branchen
etablieren wiirden.
Directory2L stehe in kein-
er direkten Konkurrenz
zur Suchfunktion von SL
oder zu &hnlichen Fir-
men die in letzter Zeit ins
Leben gerufen wurden.
Jch denke, dass die Such-
funktion noch vor einigen
Herausforderungen steht,
doch das Ziel von Directo-
ry2L.com ist es, diese und
zukiinftige  Suchfunktio-
nen zu erganzen und nicht
unbedingt mit ihnen zu
konkurrieren. Directory21.
com ist ein Verzeichnis flir
SL, keine Suchmaschine.”

1
- | — o
A 2 7\
|t o £

Second Life
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GRATIS-LAND
GROSSER ERFOLG

NEUE MARKETING-METHODE ZIEHT TAUSENDE VON BEWOHNERN AN
VON BILBO WINKLER

EIN EINZIGARTIGER Marketingp-
lan fiihrte dazu, dass Bewohner
an kostenloses Land kamen.

Die Idee hinter dem ,Sim 2.0”-
Projekt ist einfach: Unbewohnte
Grundstiicke mit jeweils ca. 2.500
qm werden im Austausch gegen
die Platzierung von Produktwer-
bungen von Firmen verschenkt.
Diejenigen, die das Angebot anne-
hmen, stellen ein Produkt, z.B. y 4
ein Sofa, auf ihrem Grundstlick
auf. Das am 30. April gestartete
Projekt hat jeden Monat einen
neuen Sponsor und letzte Wo-
che kamen 16.000 Besucher
an einem Tag.

Laut dem Erfinder des Pro-
jekts Tom Reuven, ist der Schlis-
sel zum Erfolg der vom User er-
stellte Inhalt: ,Im Internet sieht
man viele Blogs und anderen

NEUE FIRMENFORDERUNG

Von BILBO BAGGINS GFC-Holdings, eine ,Alle haben ein Prob-
IN SL wurde ein Ent- deutsche Firma, die lem: Sie haben gute
wicklungsfonds ins sich auf Internet, Soft- Ideen, doch fehlen die
Leben gerufen, um ware und Medien- Kontakte, das Geld

vom User erstellten Content”, fligte
er hinzu. ,SL basiert auf der Interak-
tion der Bewohner, es ist keine sta-
tische Welt.”

Kruge Kubrick hat auf seinem ko-
stenlosen Land eine Galerie eroff-
net: ,Ich habe die Chance ergriffen.
Ich muss wohl nicht erwahnen,
dass dabei das kostenlose Land ein
grofBer Entscheidungsfaktor war!”

EINZIGARTIGE{METHODE:
jlom Reuven

neuen Firmen unter
die Arme zu greifen.

HILFSBEREIT:i_I:_IaIﬁburg Yalin

beratung spezialisiert,
steckt hinter der Idee,
die von unabhangigen
Firmen finanziert wird.
,Wir haben Gesprache
mit Geschaftsmannern
aus SL geflihrt”, sagte
GFCs Hamburg Yalin,

oder andere Mittel, ihre
Plane zu realisieren.
Andererseits gibt es
viele Menschen, die in
SL investieren wollen.”
Die Kredite variieren
zwischen LS 1000 und
L$ 50 000.

WELDUNGEN

MICROSOFT IST DA
MICROSOFT ist in Second
Life angekommen und hat
diese Woche das Visual
Studio Island erdffnet.

WIEDEREROFFNUNG
DAS A-Loft-Hotel hat di-
ese Woche wieder seine
SL-Pforten gedffnet. Es
wird geplant, das umge-
arbeitete Gebdude dem
Bewohner zu iibergeben,
der die beste Idee fiir den
A-Loft-Blog einreicht.

PLAYBOY IN SL
PLAYBOY, das bekannteste
Ménnermagazin der Welt
hat verkiindet, im Juni
in der virtuellen Welt zu
landen.

NEU-ORIENTIERUNG
LINDEN LAB plant die
Bereitstellung der ,,Orien-
tierungsinsel“ an andere
Firmen auszulagern.

SPRINT-START

DIE  Telekommunikati-
onsfirma Sprint hat in SL
das ,Sprint Center* auf-
gebaut. In der realen Welt
soll das Center bald im
amerikanischen  Kansas
City erdffnet werden.
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Von KOLLIN TENDAZE
ROMANTIK machte
sich mit einem neuen
innovativen, altershe-
schrankten  Pérchen-
Animator breit.

_ jemRmmes
LIEBE LIEGT IN
DER LUFT

Letzte Woche begann der

Verkauf von ,Rendevouz”. nutzen. Ein

Der Erfinder ValradicaVale Liebespéarchen

ist vollig Gberrascht von nahm es um

der positiven Resonanz.  gemeinsam

Parchen konnen ,Rende- einzukau-

Gesmem vouz“ fen—  zum §
®& zumHand ersten Mal,

in Hand ohne sich *
laufen, gegenseitig ROMANTISCH: Pérchen kinnen
gemein- anzurempeln! jetztHandchen halten
sam tan-

PROMI GEBURTS-
TAG

VIELE ,Hap-
py Returns*
gehen an
Arsheba
Besitzerin
Ten Book,
die am
16. Mai ih-
ren ersten
Geburtstag
feiert.

N

AVASTAR-Kolumnistin CALLIE CLINE bei der Er6ff- und
nung des Food-Sims — ,Ich will ein Oscar Mayer-
Wiener sein!“ Wollen wir das nicht alle, Callie?

RUHM IM RL NACH SL-CASTING

Von BABU WRITER

DIE holldndische SL-Bewohnerin 2E
Leven gewann einen Tag am Set eines
neuen Paul-Verhoeven-RL-Films.
Leven nahm im vergangenen Monat
beim Casting fiir das Projekt
,Black Book 2“ teil und
erfuhr, dass sie einen Tag
am Set von ,,Captain Bob“
verbringen darf.

Die angehende Schau-
spielerin war vollig

ERFOLGREICH:
2E Leven

aus dem Hauschen. ,Ich kann es nicht
glauben! Ich habe mich wirklich auf die-
se Rolle vorbereitet!

Das Ergebnis des Castings wurde am 5.

Mai, dem Tag

der Befreiung _ ;
Hollands  von '
den Nazis, be-

kannt gegeben.

Von PETRONILLA PAPERDOLL

ACCENTURE STARTET IN SL

Park-Sim statt. Vor Ort:

EINE weitere RL-Be-
ratungsfirma hat sich
diese Woche in die
SL-Welt begeben. Das
+Accenture Shopping”
,Home Experi-
ence”-Event fand am
4. Mai im Virtual Italian

Flhrungskréfte der
groBen Firma.

7

‘= BEL
- -

BNDEBIT Accentureh]
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SPAGEPORT HEBT AB!

FoT0S VON
JOJAMELA SOON, TROY MCLUHAN

EINE WOCHE IM WELTRAUM SCHWEBEN

Von BILBO WINKLER

FANS des Weltraums
schwebten diese Wo-
che im neuen Space-
port Bravo-Sim ein,
um zu feiern.

Am 5. Mai, dem Eroff-
nungstag,
unterhielt
Sangerin
Paisley May
die Mengen,
wdahrend
auBBerdem
eine Nach- |
bildung des

Space

Uber

RAUMFAHRT: -
DasiShuttlep o

Jimbo Perhaps enthiillt
wurde und Gesprache
den Weltraum
stattfanden. Der Sim ist
eine Erweiterung des
JInternational

Shuttles von flight Museum”, zu
dem auch ,Spaceport

Alpha” gehort.

o _ %
t "SANGERIN:
‘Pajsley Beebe

Space-

G
Party/fiir Fans/des/Universums

VISIONARE KUNST IN SL

Von BABU WRITER
¥ ,STRONGVisions*,

eine gemein-
niitzige Kunst-
galerie,

gegriin-
det von
snaper
Strong
und Rob-
son Tuck,
hat letz-
tes Wo-
chenende
aufderlIn-
sel Snafu
eine
'Ausstel-
lung mit

AUSSTELLUNG IN GEMEINNUTZIGER GALERIE

»KALEIDOSGOPE
RORTRAIT - Kunst von

Rocky/Rutabaga

dem Titel “Pure” eroffnet.
Die Show wird noch bis
Juni andauern und zeigt die
Second Life-Kunstwerke
von 21 Kinstlern. Jedes
Stick wurde ,pur” erstellt
- nur aus Second Life-Ma-
terialien, ohne importierte
Werkzeuge.
Souza Subagja
erschuf die
Farbe andernde
Skulptur ,Mug- /
gy Forest”, die
man sogar be-
treten kann. -

%

%
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ALLES NEU VAGHT DER VA

LETZTE WOCHE FANDEN AUF DEM GESAMTEN GRID MODESCHAUEN STATT. HONEY
BENDER SCHAUTE SICH DAS GESCHEHEN AUS DER NAHE AN:

DER Friihling inspiriert die Designer der virtuellen Welt. So konnte man mutige Farben
und hautenge Silhouetten entdecken. Die Highlights:

11. Mai 2007

HELDEN UND BOSEWICHTE
Das Wochenende startete mit BooBooKittie Haigh, die mit der
Modenschau ,Heroes and Villains” im ,Catwalk City” die Erdff- /
nung ihres RP-Sims Gotham City feierte. Die Superhelden-Out-
fits waren nicht neu, und eigentlich interessiere ich mich sonst
nicht fir Modeschopfer, die einfach RL-Designs kopieren.
Doch es war eine Tribut-Party und passte zu diesem
neuen Sim. Das beste Outfit:
Der Catwoman-Anzug.

MOULIN ROUGE KATZENKULT .
Am Samstag zeigte die Sonntag wur.de k.atzlenhaft T
danische Designerin gerockt, als die AspiRE!-Mod-

Uber den Laufsteg liefen. Bei

der ,Curious Kitties”-Show

zeigten sie die neueste Linie

— von Designer Ameshin Yos-
sarian.

™ Man bekam jede Menge

Haute, gestylte Haare und Out-

Esmeralda Camilo, die
kreative Kraft hinter
,E.C. Designs”. Bei einer
Glamour-Show stell-
te sie ihre neue
Kollektion .

b

.Moulin & o . !
Rouge” F ﬁf —j\ = fits zu sehen, die nichts fir
vor. Die -i}i* “ = chhwache
¥ vy 70 erven

n e"u en f‘_."f"' V! i
Stucke ¢ . Bl waren - Yos
sindeine \ § sarians Stil st

G,r‘ \\d' "ﬁ inspiriert ~ von
sexyHom- A ‘Il‘" % j
mage an die / i : anga' un
franzosische * © f S [ i japanischer
Burleske und | -f R ",t Popkultur.
bestechendu- J 4
rchkunstvolle F i
Details und 1

3

einfallsreiche
Texturen. f
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calllielcl'ines

. ¥ ICH liebe Kleidung,
f ég die man anpassen
NI kann. Wenn ich ein
; " Kleid besonders
{ : ;‘ toll finde, &n-
[  dere ich es man-

g | chmal so, dass
'\ || | ich es am Tag

'3 \ UND nachts tra-

! gen kann.

" Zum Beispiel
dieses hier:
Durch leicht

gen und einige
Accessoires kann

man ein leichtes
Frihlingskleid,

das man tag-

v suber tragt zu

\ Veranderun-

< Lufif "‘-‘ einem heien
i | Club-Outfit
< ;‘ andern.

Gl

1 e
TAG UND NACHT TOP-GESTYLT

4 DASSELBE KLEID - ZWEI VERSCHIEDENE OUTFITS

Dieses Kleid von BLAZE habeich
in pink und weil gekauft, so wie
es auf dem ersten Bild zu sehen
ist. Ich habe dazu weil3e Balleri-
nas angezogen, einfachen Sch-
muck und eine grof3e Sonnen-
brille - perfekt zum Shoppen
mit Freundinnen.

Nachts wollte ich dieses sufle
Kleid nicht ausziehen, also
anderte ich es, machte die
Punkte schwarz. Dann kam
noch eine schwarze Federboa
dazu, ein
PaarheiRe
Stiefel,
mein Lie-
blings-
gurtel,
etwas
Schmuck
u n d

schwarze

Strimpfe

bis  zu

|

den Knien. Voils -
ein komplett neu- 7

er Look fur die
Nacht! Ich habe
mich auch et-
was starker ge-
schminkt (mit
einer anderen {
Haut), um
einen drama- 1
tischeren Look
zu bekom- 1
men.
Nehmt also §
dieses Wo- |
chenende
eines  eurer
Lieblings-
Tagesoutfits
und  ver-

sucht,esin
ein tolles
Nachtout-
fit umzu-
wandeln!

toll und die Form
besonders. Die-
se Haare geho-
ren zu meinen
Favoriten.“

ICH KANN NICHT OHNE...
,...meine Haare ,Cupcake’
von Deviant Kitty. Oft sehen die
Frisuren Barbiem&Big aus. Doch
diese ist klassisch mit einem
frechen Touch. Die Textur ist

RAVENILAMENT

OHNE...

,...mein Shirt von Pi-
xelDoll. Ich habe es bei
ihrem  Schlussverkauf
ergattert. Dieses Shirt

sehen kann.“

passt perfekt zu meinen ande-
ren Sachen und zeigt, dass in
SL nicht alles iiberteuert sein
muss, aber trotzdem toll aus-

Von ISABEL BROCCO,

ICH KANN NICHT OHNE...
»...meine  Karohosen von
PanJen. Sie sind frech und
punkig. Ich habe
Ewigkeiten da-
mit  verbracht,
karierte Hosen zu
suchen.  Meine
tolle Freundin Aria
hat sie dann fiir
mich gefunden.”
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TOP ODER FLOP
ALOHA LINDENS!

FOTOS VON ISABEL BROCCO
GIRLANDEN AUS BLUMEN UND ROCKE AUS GRAS WAREN ANGESAGT, ALS DIE LINDEN-CHEFETAGE
EINE HAWAII-PARTY FUR IHRE EHRENAMTLICHEN MITARBEITER SCHMISS. THE AVASTAR WAR MITTEN-
DRIN UND SCHAUTE, WER STYLEMASSIG MITHALTEN KONNTE UND WER MIT SEINEM OUTFIT

g:@ EHER DANEBEN LAG. Von CARRIE SODWIND

“2 e ..o

[ &
[ +n

|
| B
1

VOLLTREFFER:
Amber Linden,

funky und siiB 4 aus, als ob er auf f
zugleich mit \ ein Begrébnis
zweifarbiger wollte.
Frisur BLASS:
PRACHTSTUCK: i nee

konnte etwas Son-

George Lindens ne nicht schaden.

| Outfit stand ihm gut

TANZ DEN HULA .
Lexi und Mia Linden: Wer wiir- 4
de bei diesem Anblick nicht »
mit ihnen tanzen? #

BLAU, BLAU,

BLAU:

Blue Linden sah

aus, als ware er

in den Tusch-

kasten mit
blauer Farbe
gefallen.

SUPERHELDEN-ALARM:

Frontier Linden hat da wohl etwas
falsch verstanden. Er kam als
Katzenversion von Batman. Nicht
besonders tropisch.
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eTYEE-NEVIS:

BESUCHER  pilgerten
diese Woche zu einer
neuen Ausstellung in
der ,,xxXtenXion Kunst

Galerie“.
Die Second Live-Version
des RL ,Mobility“-Pro-

jekts ist ein voller Erfolg.
Es findet auf einem groB-
en Platz mit sechs Con-
tainern, die von verschie-
denen Kiinstlern gestaltet
wurden, statt.

EINE beeindruckende In-
stallation namens ,Land
of the Forgotten Light“
wurde im , The Bluff Na-
ture Preserve” enthillt.
Das innovative Kunstwerk
spielt die Musik von Zero-
One Paz und ist noch bis
3. Juni zu sehen. Mdglich
gemacht wurde das Pro-
jekt von der gemeinniit-
zigen Organisation Bluff
(Lappet, 79,228,99).

A AUSER
SABRINA DOOLITTLE

{'BER SABRINA DOOLITTLE:

14.11.2005

Innendekorateurin bei ,,Chez

Petite“ und Bloggerin

Ihr eigenes Sim ,,Chez
Doolittle”

Schwimmbad, Wohnzimmer,
o Kiiche, Fotostudio, Schlafzimmer,
Fernsehzimmer und Bad — sowie
viele Lounge-Ecken. Sie umgibt sich
nur mit dem besten Design in SL.

WARUM ein Vermdgen fir ein
| Wassergrundstiick ausgeben, wenn
[| man das Wasser nie nutzt? Dieser

{ intelligente Pool benutzt Sim- Wasser

SABRINA vergisst manch-

mal, dass sie unter dem
Dach noch ein Schlafzimmer
hat. Entworfen von ihr und
Barnesworth Anubis.

" UNTER DEM DACH:

I
\
WOHNZIMER

BUCHER und Design-
Magazine liegen im

Haus herum und geben
Sabrina Inspiration.

HIER spielt |
SABRINA gern
russisches Rou- |}
lette mit ihren
Freunden.

11. Mai 2007
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DESIGNER

IM RAMPENLICHT

SL-Geburtstag:

Bekannt fiir:

Von LIONILA LIGHTFOOT

Worum
geht es in deiner letz-
. ten Ausstellung?

Ich zeige
fo Stlicke meines ersten
grafischen  Romans
,ReCon (Text) #2" in der
,Headscella Founda-
tion”. Das ist der zweite
Teil meiner Werke, deren
Ziel es ist, meinen vor-
herigen Arbeiten einen

Kontext zu geben.

Wieso stellst du deine
Werke in SL aus?

Ich suche nach neuen In-
terpretationen meiner Erzah-
lungen. Die Besucher kdnnen
mit der Symbolik spielen und
ihre eigenen Geschichten von
den Screenshots ableiten. Es
gibt Uber 100 Abbildungen
auf diesen Prims. Die Mogli-
chkeiten sind unbegrenzt! Ich
habe Sprechblasen und Texte
aus dem Buch hinzugefiigt.
Die Zuschauer kénnen also die
Werke mit Text oder anderen
Elementen zu erganzen.

Warum denkst du, wollen
die Menschen mitwirken?

Diese Ausstellung bringt die
Frage der Bedeutung von Kunst
in den sozial ausgerichteten
Produktionsabldufen von Web
2.0 auf. Das Werk konnte auch
so existieren, aber ich denke,
dass wir durch das Mitwirken

noch Uberzeugendere Werke
schaffen konnen.

Was erwartest du dir davon?

Wenn ich ein bestimmtes
Produkt erwarten wiirde, kon-
nte ich es auch selbst machen.
Diese Elemente konnten der
,Backdrop” des Avatar-Designs
vonjemandem sein.Siekonnten
irgendwo auf einer Plakatwand
auf dem Dach eines virtuellen
Hauses benutzt werden etc.
Ich hoffe, dass die Menschen
das dokumentieren und so die
Ausstellung erweitern.

STRANDSPASS

Von TINA (PETGIRL) BERGMAN

Tapioca

STYLISH:
Handtlicher mit sechs
Animationen und zehn
verschiedenen Tex-
turen von Siggy Romulus

WaterWorks (180, 24, 25)

HUBSCH:
Strandtuch-Set mit Son-
nenschirm von Tequila

Wisteria (114, 118, 22)

SPORTLICH: Surfboards

WaterWorks (166, 57, 29)

=~

L$300

Lo

PRAKTISCH:
Lagerfeuer-Set von
Timeless Prototype
Overdrive Island (65, 110, 36)
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DIESE WOCHE ZEIGEN WIR EUCH DREI NEUE SIMS,
DIE IHR UNBEDINGT BESUCHEN SOLLTET.

BLUE OCEAN BAY

BLUE Ocean Bay ist eine neue
Insel mit einer Reihe von
beeindruckenden
itdten. Vom Rasen mit dem
Speed-Boot bis zm Bullen-
reiten — an diesem Ort ist
alles moglich und er koén-
nte bald zu SLs fihrendem
Entertainment-Sim werden.

IBM BENELUX ISLAND

Aktiv-

Eine weitere Firma, die US-Ein-
wohner kennen missten, ist
,Phil's-Supermarket”, welcher
seinen ersten virtuellen Super-
markt in Food Island er6ffnet hat
mit der Unterstltzung von Kraft
Food (Food, 142,20,23). Im RL ist
die Firma bekannt daftr, kostenlos
Nahrungsmittel zu verteilen.

ERNAHRUNG

DIESE neue Insel (IBM BeNe-
Lux Island, 135,103) wurde als
Teil der bereits grof3en IBM-
Prasenz am 10. Mai eroffnet.
Die Firma mochte weiterhin
das SL-HQ fiur Arbeit und
Spiel nutzen.

RossA (139, 63,
e T ]

CUBIK CIRCLE

FURNITURE STORE

ANZEIGE

e |

27)
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MEINE

VON MANTA MESSMER
ROBIN LOBO ist die Griinderin
vom ,,NanoGunk Wild Wear “.
THE AVASTAR: Welche Sims
4*\ hast du in letzter
| Zeit besucht?
JROBIN  LOBO:
Den austral-
ischen Sim The
Pondthey. Dort
gibt es ,Ay-
ers Rock”, den
»Outback Pub”, die
 Sydney  Harbour
Bridge und eine
Rennbahn.  Und
den Salzburg-Sim
mit einer Snow-
board-Strecke.

MODE-
EXPERTIN:
Robin Lobo

TA: Wo entspannst du?
RL: Ich verbringe viel Zeit im
NanoGunk-Sim, wo ich auf 500
Metern Hohe mein Geschaft
habe. Wenn man sich runter tel-
eportiert, gibt es vier tropische
Sims. Ich treffe viele nette Leute
aus der ganzen Welt auf Nano-
Gunk, die herum hangen oder
Strandpartys veranstalten.

TA: Wo feierst du?

RL: Wenn nicht am Strand, dann
im ,Echo Echo Club”in van Eyck,
wo mein Gruppenpartner
Farrouk der DJ ist.

TA: Welche Sims findest du
am kreativsten?

RL: YadNo Mondes tolle Ge-
bdude in Paris 1900, Sector

r .
CHECHE CHENGPANG

GALAXY

DIE Raumstation der ,Star Fleet
Command“ wird das Zuhause fiir
alle SL-Trekkies, die sich trauen,
dort hinzugehen, wo die USS-Enter-
prise-Urvater schon hingegangen
sind. Inklusive Raumfahren, Unifor-
men und RP-Mdglichkeiten.

NANTUCKET YACHT CLUB & MARINA

ALLE in SL gefangenen Seefahrer,
die sich nach dem Ozean sehnen,
sollten sich auf den Weg zum be-
lebten New England-Segeltreff-
punkt machen — ein idealer Ort fiir
ein Rennen oder eine nette Rund-
fahrt.

13 von meinem Freund Detect
- ein nach-apokalyptischer Sim
in Merricks Landing 2 - das
Schloss Kasteel Verloren und
die Lost Gardens of Apollo.

TA: Was sind deine Top-Tipps,
um SL zu erforschen?

RL:Ich schaue mirdie ,Auswahl”
auf den Profilen der Leute an
und folge den ausgewahlten
Orten der anderen Leute, wenn
ich dann da bin.

-

ESMAYEEL! DELPHIN

ROMA (SPQR)

WER sich nach der Zeit sehnt, als
Architektur noch groB und kunstvoll
war, Togas noch in Mode und Gladi-
atoren mutige und beliebte Enter-
tainer waren, der sollte einen Aus-
flug zu dieser letzten Bastion des
Rémischen Reichs machen.
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Du brauchst Rat?
Dann schreibe an
Randi Barrucca:
dearrandi@the-avastar.com

EIN FALL FUR

RANDI
3. WOCHE

Kath iiberbringt Scott
schlechte Neuig-

Ich muss gehen
—ich treffe
mich gleich mit
Angel.

Nicht schon
wieder.
Kannst du ihr
nicht sagen,
sie soll ver-
schwinden?

Nicht so
einfach!

Ich wiird’s
gern tun. Aber
ich kann es

LIEBE
,LASS MICH IN RUHE!"

SUBHEAD
Liebe Randi: ICH WAR

am Anfang véllig naiv
und wusste nicht, wie
SL funktioniert. Dann
habe ich eine Frau
getroffen, die mich mit
Geschenken Uberhauft
hat. Natirlich hatten
wir anfangs Sex, aber
nachdem ich sie besser

gar nicht mag. Ich habe
ihr das nie erzahlt. Sie
schreibt mir standig
IMs und schickt mirim-
mer TPs wenn ich mich
anmelde. Sie kapiert
es nicht. Was kann ich
tun? —R.S.

Randis Rat: Ich hoffe,
dass sie nicht zu einem
Stalker wird. Suche

Vielleicht solltest du
deine reiche Freundin
belligen, um sie los zu
werden. Wenn du an
keiner Neuen interessi-
ert bist, kann eine Fre-
undin so tun, als ob sie
deine Geliebte wadre.
Oder du bezahlst eine
Hostess dafir, dass sie
die Rolle deiner neuen

kennen gelernt habe,
fiel mir auf, dass ich sie dir eine

Freundin. Liebe spielt.

EHE IN SL EINE
GUTE IDEE?

Liebe Randi: MEIN RL-Ehemann

ist ein toller Typ, aber seit un-

serem zweiten Kind, scheint er
seinen sexuellen Appetit verloren
zu haben. Ich habe mich bei SL an-
gemeldet und einen Mann kennen
gelernt, der mich in SL heiraten will.
Mein Ehemann weil3, dass ich in SL
bin, aber kennt sich nicht so damit
aus. Er zeigt auch kein Interesse
daran, sich anzumelden. Ware es
falsch, in SL einen Anderen zu hei-
raten? — L.H.
Randis Rat: Das musst du mit dir
selbst vereinbaren. Manche RL-
Paare sind in SL mit anderen ver-
heiratet und kommen damit klar.
Andere wiirden so etwas strikt ver-
bieten. Dein Mann und du musst
eure Grenzen klaren, bevor du dich
in eine SL-Beziehung begibst.

FRAU SPIELT MIT
MEINEN GEFUHLEN

Liebe Randi: EINE FRAU, die ich toll
finde, hat gerade ihren SL-Mann ver-
lassen - der zufdlligerweise mein
Geschéftspartner ist. Sie sagte zu
mir, dass sie ,unsere Freundschaft
vertiefen” mochte. Wir verbrachten
drei  leidenschaftliche  Nachte
miteinander, und dann war sie auf
einmal eine Woche nicht erreichbar.
Jetzt ist sie wieder mit ihrem Mann
zusammen. Ich fihle mich ausge-
nutzt. Was soll ich tun? - D.F.

Randi Rat: Sie hat dich vielleicht
nur benutzt, um ihn eiferslichtig zu
machen, oder sie musste sich einfach
mal gehen lassen. Sie ist wahrschein-
lich nicht daran interessiert, deine
Freundin zu sein. Es ware am besten
fir dich, wenn du an die schénen Mo-
mente zurtickdenkst, weitermachst
und jemand neuen findest.
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IMPOSANT:
Storm|Castle!Blackmoor;

Von GAETANAFAUSTR

L-GUIDE

DIESE WOGHE: SGHLOSSER

TURME[UNDJZINNEN

STURME|DIE[SCHONSTENISCHIOSSERTAURIDEM[GRID)]

DIE Anzahl an Schléssern, die
in SL gebaut wurden, sagt viel
uiber ihre Popularitit in der re-
alen Welt aus.

Manche von ihnen stechen durch
ihre Originalitat hervor. Kasteel
Verloren (208, 130, 43) hat ein
Heckenlabyrinth und einen Fes-
tungsgraben, wobei jeder Raum,
vom Esszimmer bis zum Festsaal,
von enormer Grof3e ist. Zieht man
wie Quasimodo am Seil, lauten
die Turmglocken. Storm Castle
Blackmoor in Stillman (32, 206,
0) ist ein marchenhaftes Schloss.
Erbaut von Juro Kothari bietet es
einen eindrucksvollen Anblick,
mit hohen Tirmen, die in den
Himmel ragen. Ein Innenhof ist
das Herzstlick des Caledon Castle
in Caledon Moors (192, 190, 43).

Ein Ausflug ins Besucherzentrum
lohnt sich, um etwas Uber die
Schloss-Historie zu lernen. Um
ins Schloss Triskelian in Starax (38,
143, 35) zu kommen, muss man an
Mannern in Rustung vorbei, die
den bogenférmigen Eingang be-
schiitzen. Schon zum Erforschen
der romantischen Platze und tol-
len Aussichten. Vorsicht vor den
Ratten im Kerker.

Deutsche Burgruine in Frisch
(192, 160, 0) ist eine Ruine eines
deutschen Schlosses und ein Hilf-
szentrum flr deutschsprachige
Bewohner. Man kann mittelalter-
liche Kleidung erstellen, die man
im Schloss und in Avilion kaufen
kann. Das Schloss ist in Avilion
Mist und der groBe Festsaal in
Avilion Grove (97, 126, 41).

HIER GEHT'S
DIESE WOCHE AB!

MYSTERIOS
MEDIEVAL GOTHIC

Hier werden Tarot-Karten
gelegt und es gibt ein
abgefahrenes Ouijabrett,
um mit Geistern zu spre-
chen.

Wo: Winterfell

(128, 99, 24)

HARTE ZEITEN
TAR VALON

Das Gefangnis halt Ver-
brecher fest.

Wo: Molson

(173,175, 136)

TOLLE AUSSICHT
MONT SAINT MICHEL

Ein wunderschones Ob-
jekt, dass hoch iiber dem
Meer herausragt.

Wo: Shivar

(195, 160, 42)
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ARCHITEKTUR

e
MODESHOW

VMOA MUSEUM

Eine Galerie, die sich den
Werken des deutschen Kiinstlers
Helnwein widmet. Die Fotos,
unter ihnen viele Beriihmtheiten,
hangen in einer gruseligen Villa.
Wann: 17. Mai, 11 Uhr

Wo: VMOA (114,21,22)

In

HORATIO BARTZ

»AGENT FOR CHANGE*
Professor Sergio Palleroni spricht
liber die Herausforderung, die
Rolle der Architektur als ,,Agent
for Change“ neu zu definieren.
Veranstaltet von Autodesk Inc.
Wann: 15. Mai, 10 Uhr

Wo: Autodesk (118,118,23)

EVENT DER WOCHE!

Im ,,Cetus Gallery District Community Center” wird der RL-Kiinstler aus
Australien (iber seine Kunst philosophieren. AnschlieBend eroffnet seine
Ausstellung ,,Strewth!* in der ,,Undertone Gallery“.

Wann: 12. Mai, 16-18 Uhr
Wo: Cetus (214,9,39)

»GUNS AND POSES“-FASHION
Scharfste Looks des Waffenhan-
dels von den Blarney Girls und
der Atlantis Modelling Agency
Wann: 12. und 13. Mai, 12 Uhr

Wo: Dublin (168,12,25)

EROFFNUNG

BLUE OCEAN BAY

Tolle neue Insel voll mit abenteu-
erlichen Sportarten und Spielen,
Shops und Bars.

Wann: 12. Mai, 10 Uhr

Wo: Blue Ocean Bay (128,128))

Live-Festival gegen globale
Erwdrmung. Mit Jamie Kennedy,
Born in the Flood und Messe.
Wann: 12. Mai, 20 Uhr

Wo: FuturePerfect (124,33,31)
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- DIE EVENTS DER WOGHE

EROFFNUNG

INWORLD CINEMAS

InWorld Cinemas 6ffnet seine
Pforten mit der SL-Premiere von
,Loverboy“. Und weil es das Er-
6ffnungswochenende ist, werden

kostenlose Tickets erhdltlich sein.

Wann: 11. Mai, 12 Uhr
Wo: Bermuda (151,14,32)

=

,J a'1..‘...i "J" *

" DISKUSSION

SPACE COMMUNITY SALON
NASA CoLab organisieren eine
Diskussionsrunde. Thema: Das
Entwickeln eines , MMORPG* fiir
die Gemeinde der Naturwissen-
schaften-Technologie.

Wann: 16. Mai, 13 Uhr

Wo: NASA ColLab (188,26,56)

EVENT DER WOCHE!

WALK THE WORLD

Das ,Walk the World“-Event, Teil der ,,Fight Hunger“-Bemiihungen des
»UN World Food Programme*, findet auch in diesem Jahr statt. Macht
euch auf den Weg und nehmt an diversen Aktivititen des Tages teil.

Wann: 13. Mai, ganztagig
Wo: Dragon Moon (128,200,26)

DETROIT LIFE

»1he Motorcity Inside the
Metaverse“ schmeiBt eine
Einweihungsparty mit Musik der
RL-Produzenten Mike E Clark
und Kevin Saunderson.

Wann: 15. Mai, 16 Uhr

Wo: Detroit Life (128, 128)

GEWINNSPIEL

BIG APPLE CLUB
Die ,,Night of BlackXS* wird mit
New Yorker House-Legende Kenny
Dope ganz Deutschland, Osterreich
und SL gleichzeitig in Echtzeit
rocken. The AvaStar verlost jeweils
zwei Karten fiir alle Orte — Hamburg
Berlin, Frankfurt, Diisseldorf, Miin-
chen und Wien. Schickt einfach eine|
E-Mail an: newsdesk@the-avastar.
com“ Um bei der SL-Party dabei
zu sein, Klick auf die ,,BlackXS“-
Gruppe und frag’ eine Hostess nach
einer Einladung.
Wann: 12.Mai, 11 Uhr
Wo: Big Apple Club, Apfelland

(193, 67, 28)
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... LAGS REDUZIERT

WENN man Verbindungen
zu einem Sim-Manager oder
-Besitzer hat, kann man das
Lag-Problem verringern.
Man kann die Leistungsstatistik
eines Sims Uberpriifen, indem
man  Control/Shift/1  drickt.
Man bekommt auch Informa-
tionen Uber verlorenes Inventar
und mehr. Viele Objekte und
Skripts sind nicht unbedingt
ein Zeichen fir Lags. Manche
Objekte sorgen fir minimale
Lags, andere fiir sehr hohe.
Ein Sim-Manager kann die
Verzégerungen reduzieren,
indem er auf ,Welt” oben im
Bildschirm klickt und dann auf

.. Wie man..

,Region/Landerei”. Erst die
,Debug”-Funktion und dann
zwischen ,Wichtigste Kollision-
sobjekte abrufen” oder ,Wich-
tigste Skripts abrufen” auswéh-
len (beide zeigen die Objekte
mit dem hochsten Lag).

Indem man das Skript mit
dem hochsten Lag-Zahlen ent-
fernt, verbessert sich die Situ-
ation erheblich. Dasselbe gilt
fur Kollisionsobjekte - diese
produzieren Lags, wenn sie mit
anderen Dingen auf dem Sim
zusammenstof3en.

Indem man Objekte zu Fan-
tomen macht, so dass Avatare
durchlaufen kdénnen, verrin-

Alles, was ein Newbie
o wissen muss!

gern sich Lags ebenfalls.

Sind viele Menschen gleichzei
tig auf einem Sim, kann es zu
Lags kommen. Man sollte die
Besucher bitten, HUDs oder
Skript-Objekte abzulegen.

Animationsbélle erzeugen nur
hohe Lags, wenn sie benutzt
werden.

ANZEIGE

DEINE

yourphotos@the-avastar.com

Hast du etwas Ungewdhnliches
erlebt? Warst du bei einem
coolen Event? Hast du exklu-
sive Fotos von Promis? Schick

Fotos &

uns deine Fotos und verdiene
L$500 pro veroffentlichtem
Foto. Schicke deine Bilder an:
yourphotos@the-avastar.com.
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Von PETRONILLA PAPERDOLL
STATT diese Woche wieder Geld
fiir ein neues Gerat auszugeben,
kannst du selbst etwas Stylishes
erstellen - kostenlos!

Auf dem japanischen Nagaya-Sim
(Juho 124,163,63) befindet sich die
Hutte ,Crafting Kit” von Rumi Simp-
son, dekoriert mit orientalischen
Schirmen. Nachdem man sich auf
den kleinen Hocker vor der Hitte
gesetzt hat, erscheint ein Menl mit
sechs verschiedenen Schirmtypen.
Jetzt muss man Mut
beweisen - es gibt
vier Auswahimég- |
lichkeiten auf Japa-
nisch, dazu rote und
blaue Schirme. Jeder
Schirm zeigt elegante
japanische Texturen.
Wenn man sich
entschieden hat, be-

0 o

+ Uberlege, was du mit dem Haus
machen willst.

+ Entscheide dich fiir den passenden
Stil.

+ Ziehe in Betracht, das Haus selber

zu bauen, damit du es selbst
anpassen kannst.
+ Sieh dir auch Fertighduser an. Es
gibt tolle Hauser zu guten Preisen.
+ Bau einen sehr hohen Zaun, um
dich vor neugierigen Nachbarn zu
schiitzen.

ginnt der Avatar den Schirm zu krei-
ieren, und man wird informiert, wie
lange es dauert bis der Schirm fertig
ist. Das dauert seine Zeit - genau
wie bei Qualitatsprodukten im RL.
Wenn er fertig ist wird der Schirm
direkt ins Inventar einsortiert. Man
kann ihn nun 6ffnen und die Stadt
mit diesem tollen Gerét erforschen.
Um den Look zu vervollstandigen,
erhdlt man im nahe gelegenen
Rumi-Shop kostenlose orientalische
Anzlge fir Md@nner und Frauen.

ORIENTALISCH: ,,Crafting Kit,
oben, und ein Bewohner, der
einen Schirm erstellt, rechts

C_JDON{T;

- Bau kein Haus, dass zu groB oder
zu Klein fiir dein Grundstiick ist.

- Vergiss nicht, nachzupriifen, ob es
bestimmte Regeln gibt, die vorsch-
reiben, was du auf deinem Grund-
stiick bauen kannst.

- Kauf kein Haus, ohne das Prim-
Limit fiir das Grundstiick zu kennen.

- Installiere kein Bad oder keine
Kiiche, wenn du es nicht brauchst.

- Bau nicht dasselbe Haus, das du im
RL bauen wiirdest.

Mein erster Tag in
Second Life

SAVANNAH  GLIMMER
ist die Griinderin von
buddy-gift.com.

Wie war dein erster Tag
in SL?

Jemand gab mir einen
Link zur Hawaii-Region,
und ich freundete mich
mit einigen neuen Leuten
an, mit denen ich mich
auch heute noch gut ver-
stehe. Oft gebe ich neuen
SLern denselben Link.
Was war dein pein-
lichster Moment als
Newbie?

Ich bin in den Titanic
Festsaal gegangen zum
Tanzen und wusste nicht,
dass ich nur einen Rock
anhatte und sonst nichts.
Bis meine Freunde ange-
fangen haben, zu lachen.
Was war dein lustigster
Moment als Newbie?
Als ich eine Party auf mei-
ner Insel schmiss und wir
einen ,Big Red Blob*“ bau-
ten. Ein Freund machte
den Testflug und verlor
in 4000 Metern Hohe die
Kontrolle. Ich startete eine
Rettungsaktion mit einem
Flugzeug, Mein Talent als
Pilot war begrenzt, wir
landeten beide im Meer.

HOCHFLIEGERIN:
Savannah Glimmer
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new sim
opening
soon!

Cer b 8
I/ |

cdlLLie cLine

\Von BILBOWINKLER

PROFIL

Kim Seifert
31.10.2005

Séngerin

Spal haben!
THE AVASTAR: Was

women'’s fashion & beauty
items, accessories, shoes,
“mainLine” for men, “home”
by calLie cLine and more.

now in
PLUSH LAMBDA

ist dein bestes Merk-
mal?

KIM SEIFERT: Mein
Herz. Alles andere ist
veranderbar.  Ohne
es ware sogar meine
Stimme langweilig.
TA: Wo bist du am
liebsten?

KS: Auf ,Riverwalk”.
Es gehort zwei guten
Freunden, und ich
habe viele Stunden

AVASTAR

dort verbracht, die
Kunstwerke an-
zusehen, auf einem
Schwan zu reiten oder
mit den Trommeln zu
spielen.

TA: Wie verbringst
du deine Zeit in SL?
KS: Ich bin Sangerin,
mache selbst viel
Musik und hore mir
andere  Live-Bands
an. Ich trete in vielen
Clubs und bei ver-
schiedenen Charity-
Events auf. Ich liebe
auch das Bauen und
verbringe Zeit mit
meinen Freunden.
TA: Was wiirdest du

in SL verandern?

KS: Als Musikerin
wirde ich SL so
verandern, dass mehr
Avatare gleichzeitig
an einem Ort sein
kénnen.

TA: Auf welche
personliche SL-
Leistung bist du
besonders stolz?

KS: Ich bin stolz, dass
ich hier live auftreten
kann. Menschen
auf der ganzen Welt
mit meiner Musik
zu berlhren ist ein
unglaubliches  Ge-
fahl, und ich konnte
so Geld fir ,Relay of

Life” sammeln. Das
ist wichtig fir mich,
denn meine Muter La-
dykay Gable ist eine
Uberlebende.

TA: Welches Objekt
in deinem Inventar
ist dir am wichtig-
sten?

KS: Es gibt viele. Sie
wurden von Freun-
den gemacht und mir
geschenkt. Nichts ist
wertvoller als etwas,
in das jemand sein
Herzblut rein gesteckt
hat. Das ist so, als ob
man immer einen Teil
seiner Freunde mit
sich tragt.
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Second Life"

Das offizielle Handbuch

Michael Rymaszewski, Wagner James Au,
Mark Wallace, Catherine Winters, Cory Ondrejka,
Benjamin Batstone-Cunningham und viele
Second Life Bewohner rund um den Globus

Mit einem Vorwort von Philip Rosedale,
Griinder und Geschiftsfiihrer von Linden Lab



KAPITEL 10

GELD VERDIENEN

In den letzten Jahren war virtueller Reichtum, der zu realem Wohlstand ge-
fiihrt hat, immer ein heies Thema. Es gibt immer mehr Artikel und Berichte
iber Menschen, die durch ihre Aktivitaten in virtuellen Welten ein komfor-
tables Einkommen in ihrem realen Leben erzielen. Die meisten Leute, die

sich bei Second Life registriert haben, wollen irgendwie Geld verdienen, und
viele neu hinzugekommene Bewohner hoffen, sehr viel Geld zu verdienen.
Schlie3lich waren schon viele andere vor ihnen erfolgreich, und ihre Beispiele
motivieren immer noch unzahlige Benutzer, das Ziel der Online-Millionen zu
verfolgen.

Kann man mit Second Life reich werden? Dieses Kapitel bietet eine detail-
lierte Antwort auf diese Frage. Kurz — die Antwort lautet: »Ja, man kann, aber
nur, wenn man sich entsprechend bemiiht«. In Second Life reich zu werden,
bedingt — Uberraschung! — in etwa denselben Aufwand, dasselbe Kénnen und
dasselbe Gliick wie im realen Leben. Aber es ist mdglich, und dieses Kapitel
sollte Ihre Chancen erhéhen.
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&h GELD: DIE KALTEN, HARTEN FAKTEN

Es gibt etwas, was Sie immer im Hinterkopf behalten sollten: etwa 250 bis
320 Lindendollar stehen fiir einen einzigen US-Dollar. Das bedeutet, es
kostet ein paar Hundert Lindendollar, Kaugummi in der realen Welt zu kaufen
—denken Sie dartiber nach. Der Wechselkurs schwankt, aber zu 9o % hat er
innerhalb der angegebenen Grenzwerte gelegen. Er kann nach einem SL-Up-
date plotzlich steigen oder fallen, wenn eine neue Geldquelle oder eine neue
Ausgabenquelle wie etwa ein neues Stipendium oder héhere Gebiihren fiir
die Uploads von Sound oder Texturen bereitgestellt werden. Aber selbst dann
ist es unwahrscheinlich, dass der Kurs in der ndchsten Zukunft auBerhalb des
Bereichs von 220 — 350 liegen wird.

Honey Harlan: lets do shots on Eric
Snugglebunny Fuhr: woohooo

Abbildung 10.1: Ein virtuelles Unternehmen zu besitzen,
kann genau so viel Arbeit machen wie im realen Leben.

Die schreckliche Wahrheit ist: Wenn Sie in Second Life wirklich Geld machen
wollen, Geld, das lhr reales Leben véllig andert, dann miissen Sie sehr viel
Zeit und Arbeit investieren. Einfach einen Job in SL anzunehmen, wird Ihnen
nicht viel einbringen. Sie miissen schon mehr Wissen mitbringen und/oder
sehr erfinderisch sein und auBerdem ein eigenes eintrédgliches virtuelles
Unternehmen griinden (Abbildung 10.1). Welche Jobs und Unternehmensmdg-
lichkeiten es in SL gibt, wird spdter in diesem Kapitel noch besprochen.



\t“')’ ZUSATZINFO: WIE SIE AN GELD KOMMEN

Viele alteingesessene SL-Bewohner zucken einfach mit den Schultern,
wenn sie gefragt werden, wie sie zu ihren Lindendollars kommen, und
sagen, sie kaufen einfach immer wieder fiir 10 Dollar Lindendollar.

Das ist vermutlich die beste Vorgehensweise, wenn Sie Second Life
hauptsdchlich als Gelegenheit betrachten, soziale Kontakte zu kniipfen
und alle moglichen Abenteuer zu erleben (siehe Einschub »Was es mit
dem Geld wirklich auf sich hat«).

¥ STIMMEN VON BEWOHNERN:
.. WAS ES MIT DEM GELD WIRKLICH AUF SICH HAT

»Man kann in SL Geld verdienen, aber das ist so, als lebte man in einem
der armen Lander, wo der Wechselkurs fiir den Dollar véllig im Keller ist.
Man kann hochstens etwa 1.000 L$ am Tag verdienen, das sind gerade
einmal 3 US$. Wenn ich im realen Leben einen Tag lang arbeite, bekom-
me ich 150 US$. Wenn man wirklich sehr engagiert arbeitet, konnte

man vielleicht 100 US$ in der Woche verdienen, aber das ist zeit- und
arbeitsaufwandig.

Sie sollten anders an das Spiel herangehen — genief3en Sie den Spaf,
den Sie dort haben, oder ein interessantes Hobby. Gehen Sie nicht
davon aus, dass Sie hier Millionen scheffeln werden, weil das wirklich
sehr unwahrscheinlich ist.«

- stove Lu

»Wenn Sie Anfanger sind, kaufen Sie sich am besten ein paar Linden-
doller tiber eine Kreditkarte oder tiber PayPal. Ernsthaft. Fiir Arbeit in
SL wird weniger Stundenlohn bezahlt als fiir einen extrem schlecht
bezahlten Job im realen Leben.«

- Ceera Murakami

&I’ ZWEI WEGE ZUM GEWINN

Gliicklicherweise konnen Sie in Second Life auf mehrerlei Arten Geld verdie-

nen. Sie kdnnen Geld innerhalb von Second Life verdienen, und Sie kdnnen
durch oder dank Second Life mehr Geld im realen Leben verdienen. Haufig
fiihrt das eine zum anderen. Wenn Sie Geld in SL verdienen, heif3t das, Sie

verdienen direkt Geld, und zwar ausschlieflich durch Aktivitaten in der SL-

E '
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Welt: durch einen SL-Job oder ein SL-Unternehmen. Wenn Sie Geld durch SL
verdienen, heif3t das, Sie wenden Wissen und/oder Fertigkeiten, die Sie in der
virtuellen Welt erworben oder perfektioniert haben, auf Situationen im realen
Leben an. Dariiber hinaus gibt es auch reale Unternehmen, die Geld mit/in
der virtuellen Welt verdienen, und Second Life-Unternehmen, die Geld in der
Realitdt verdienen.

Die meisten SL-Bewohner denken nur daran, Geld in Second Life zu verdienen
—schlief3lich macht es auf diese Weise am meisten Spaf3. Die wahren SL-Ma-
gnaten machen ihr Geld fiir SL-Aktivitaten sowohl innerhalb von Second Life
als auch im realen Leben, und die meisten Profis nutzen ihre Kenntnisse aus
dem realen Leben in SL.

Eine SL-Bewohnerin, die als Symbol fiir den Erfolg auf dem virtuellen Weg
zum Reichtum steht, ist Anshe Chung. Sie ist die wohlhabendste Bewohnerin
von Second Life und Besitzerin eines virtuellen Immobilienimperiums mit
einem geschéitzten Wert von 250.000 US$- eine Viertelmillion realer US-Dol-
lar (laut einem Artikel in der Business Week vom Mai 2006). Inzwischen soll
sie sogar schon Dollarmillionérin sein. So schnell kann das in der virtuellen
Welt gehen. Das Jahreseinkommen von Anshe Chung ist angeblich sechsstel-
lig. Es wird sowohl von realen Immobiliengeschéften sowie von einem Geld-
wechselsystem erbracht, das Euro und US-Dollar in Lindendollar tauscht und
umgekehrt. Die Gebiihren, die fiir diesen Service in der realen Welt anfallen,
fiihren dazu, dass Anshe Chung Geld sowohl innerhalb als auch aufierhalb
von Second Life verdient.

Eine weitere bemerkenswerte Personlichkeit ist der SL-Bewohner Kermitt
Quirk. Sein Tringo-Spiel stellt ein Beispiel dafiir dar, wie Second Life finan-
ziellen Erfolg im realen Leben bedeuten kann. Zundchst hatte Quirk das Spiel
Tringo entwickelt, damit es innerhalb von Second Life gespielt werden sollte.
Irgendwann hat er das Spiel an ein reales Spieleunternehmen verkauft, das
daraus ein Spiel fiir den Nintendo Game Boy Advance entwickelt hat — und
das zusétzlich zum Verkauf zahlreicher Kopien in der SL-Welt zu 15.000 L$ pro
Stiick.

\Q")’ ZUSATZINFO: SPIELEN IN SL

Spiele aller Art sind ein grofRes Thema in der SL-Landschaft. Sie kdn-
nen sich auf Help Island einen Eindruck davon verschaffen —das dort
angebotene »Space Invaders« ist wirklich genial. Nachdem Sie auf dem
Festland sind, steht Ihnen eine riesige Auswahl an Spielen zur Verfii-
gung (Abbildung 10.2). Weitere Informationen tiber Spiele finden Sie in
Kapitel 3.

Diese beiden Beispiele unterstreichen, was viele neue SL-Bewohner verges-
sen: Die virtuelle Welt von Second Life ist Teil der realen Welt. Sie miissen
kein zweiter Kermitt Quirk sein, um von dieser Verkniipfung profitieren zu
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Abbildung 10.2: Second Life ist der Himmel der Spieler.

W STIMMEN VON BEWOHNERN:
%"\ AUSHILFE GESUCHT: JOURNALIST

Hallo an alle,

ich bin der Verleger von SL Business, und wir suchen momentan nach
fest angestellten Autoren, Kolumnisten und freien Autoren. Sie errei-
chen mich natiirlich in der Welt sowie auch per E-Mail unter:
highlyfocused@gmail.com.

Hier eine Liste der freien Stellen:

® Fest angestellter Autor: Der fest angestellte Autor arbeitet eng
mit dem Verlegerteam zusammen, um den Inhalt der monatlich
erscheinenden Ausgabe festzulegen. Sie erhalten Themen als Vor-
gabe, die Sie recherchieren, und geben dann lhre Artikelvorschldage
an die Verleger weiter. Dies ist eine bezahlte Stellung und bedingt
regelméBige Anwesenheit in SL. Uber das Gehalt sprechen wir in
der Welt.

® Kolumnist: Der Kolumnist deckt einen bestimmten Bereich ab und
ist normalerweise Experte fiir ein spezielles Gebiet. Die Beitrdge
eines Kolumnisten erscheinen im monatlichen Magazin und mog-
licherweise auch in den wochentlichen Erganzungen dazu. Kolum-
nisten werden pro Spalte bezahlt (1.500 L$/5 US$).

® Freier Autor: Der freie Autor ibernimmt Arbeiten, die das Verleger-
team nicht bearbeiten kann. Freie Autoren, die Auftrage fur ->
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€ das Magazin iibernehmen wollen, erhalten Themen, die sie recher-
chieren, und reichen dann Artikel ein. Freie Autoren werden pro
Artikel bezahlt (1.500 L$/5 US$).

Ich freue mich auf Ihre Antworten und bei Interesse auf lhre Zusammen-
arbeit mit dem Team von SL Business. Vielen Dank!
Hunter Glass
Publisher
SL Business Magazine

konnen. Wenn Sie beispielsweise schlecht verkaufen oder Verkaufsverhand-
lungen fiihren kdnnen, kann SL als Trainingscamp fiir Sie dienen. Oder wenn
Sie Probleme haben, einen kiinstlerischen Beruf im realen Leben zu ergreifen
—wenn Sie etwa Autor sein wollen (keine gute Wahl, wenn Sie mich fragen),
aber im realen Leben keine Chance bekommen, weil Sie keinerlei Erfahrung
haben — dann kénnte ein Job bei einer der SL-Zeitungen der erste Schritt zu
einer echten Karriere sein (siehe Einschub »Aushilfe gesucht: Journalist«).

SL kann auch sehr hilfreich sein, ein verborgenes Talent offen zu legen. Wenn
Ihr tdgliches Leben keine Moglichkeit bietet, Kreativitat zu entwickeln, kann
Second Life einen sehr inspirierenden Tapetenwechsel darstellen. Wahr-
scheinlich konnen Sie friiher oder spater ein paar Hundert Lindendollar mit
etwas verdienen, was lhnen wirklich Spa® macht. Spaf3 ist der Schliissel zur
richtigen Aktivitat, um Geld zu verdienen.

\‘I, ZUSATZINFO: IN SECOND LIFE ECHTES GELD
VERDIENEN

Die Electric Sheep Company ist ein gutes Beispiel fiir ein Unternehmen
aus der realen Welt, das Geld durch Second Life verdient. Es hat sich da-
rauf konzentriert, Consulting und Losungen fiir Unternehmen der realen
Welt bereitzustellen, die an der Griindung realer Unternehmen in einer
virtuellen Welt interessiert sind.

&I’ GELDBRINGENDE UNTERNEHMUNGEN

Geld wachst eigentlich auf Baumen. In der virtuellen Welt von Second Life gibt
es »Geldbdume«. Geldbdume tragen Friichte, die gepfliickt werden kénnen,
und die bis zu 20 L$ pro Stiick bringen. Dabei handelt es sich im Grunde um
Verteilmaschinen fiir Lindendollar, die neuen SL-Bewohnern helfen sollen. Sie
kénnen mit Geld aus Spenden von der allgemeinen Offentlichkeit behangen



